
ความเป็็นมาของหมากล้อ้ม

	 กล่่าวกันัว่า่ หมากล้อ้ม มีีต้น้กำำ�เนิิดในประเทศจีีนกว่า่ 4,000 ปี แต่่ตามหลักัฐานทางประวัติัิศาสตร์์

บ่่งบอกว่า่หมากล้อ้มอยู่่�ในช่ว่ง 3,000 ปี จากบันัทึึก “จั่่ �วจ้ว้น” (左傳) โดย จั่่ �วชิิวหมิิง  (左丘明, 556-

451 ปีก่อ่นคริิสต์ศ์ักัราช) ประกอบด้ว้ย 30 บท ครอบคลุุมช่ว่งเวลาตั้้�งแต่่ 722-468 ปีก่อ่นคริิสต์ศ์ักัราช 

ดังันั้้�นต้น้กำำ�เนิิดแท้จ้ริงของหมากล้อ้มจึึงเป็็นเพีียงตำำ�นานเร่ื่�องเล่่าขานที่่�สืืบต่อกันัมา

	 หนึ่่�งในตำำ�นานที่่�ถููกกล่่าวถึึงมากที่่�สุุดมาจากบันัทึึก “ซ่ื่�อเปิ่่� น” (世本, คาดว่า่เขีียนในช่ว่ง 234-

228 ปีก่อ่นคริิสต์ศ์ักัราช) กล่่าวว่า่ จัักรพรรดิิเหยา (尧, 2357-2255 ปีก่อ่นคริิสต์ศ์ักัราช) เป็็นผู้้�คิ ดค้น้

หมากล้อ้ม หรืือ “อ้ี้� ” (弈) ที่่�ถููกเรีียกขานในสมัยัจีีนโบราณ เพ่ื่�อใช้อ้บรมรัชัทายาท ตันัจู ู(丹朱) เน่ื่�องจาก

เขาชอบเล่่นและไม่ส่นใจการเรีียน

	

	

จักัรพรรดิิเหยา (堯) ต ามจิินตนาการ

ของจิิตรกรราชวงศ์ซ่์่ง หม่า่หลิิน (馬麟) 

ม้ว้นภาพผ้า้ไหม ขนาด 248 × 111 ซม. 

อยู่่�ที่่�พิิพิิธภัณัฑ์พ์ระราชวังัแห่ง่ชาติิไทเป

	 จักัรพรรดิิเหยา มั กัได้ร้ับัการยกย่อ่งว่า่เป็็นปราชญ์์

จักัรพรรดิิที่่�สมบููรณ์แ์บบ ในทางศีีลธรรม ความเมตตากรุุณา 

ความขยันัหมั่่ �นเพีียร และเป็็นผู้้� เฉลีียวฉลาด เป็็นแบบอย่า่ง

แก่จ่ักัรพรรดิิราชวงศ์ต่์่าง ๆ  ของจีีนในเวลาต่่อมา เขาชอบเดิิน

ทางไปทั่่ �วอาณาจักัร เพ่ื่�อสังัเกตความต้อ้งการของผู้้� คน 

	 วันัหนึ่่�งที่่�ภููเขาซวนหยวนของมณฑลอี (อานฮุุย) เขา

รู้้�สึ กเหน่ื่�อยล้า้จึึงหลับัไป ในความฝัันเห็็น จัักรพรรดิิหวงตี้้�    

(黃帝, 2696–2598 ปีก่อ่นคริิสต์ศ์ักัราช) กำำ�ลังัเล่่นหมาก

ล้อ้มกับันางฟ้้าหย่ง่เฉิิง เขาไม่เ่คยเห็็นเกมนี้้� มาก่อ่น จักัรพรรดิิ

เหลืือง (หวงตี้้� ) จึึงอธิิบายว่า่ตนคิิดค้น้เกมนี้้� เพ่ื่�อเตรียมพร้อ้ม

สำำ�หรับัการต่่อสู้้�กั บั ชืือโหยว (蚩尤) หัวัหน้า้ชนเผ่่าที่่�ดุุร้า้ย 

โดยหมากสีีดำำ�และสีีขาวแสดงถึึงทหารจากทั้้� งสองฝ่่าย 

จัักรพรรดิิเหยาได้ข้อให้จ้ัักรพรรดิิหวงตี้้� อธิิบายวิิธีีการเล่่น 

เม่ื่�อต่ื่�นขึ้้� นมาจึึงได้ส้ร้า้งการเล่่นหมากล้อ้มจากความทรงจำำ�

	 ในบันัทึึก “โป๋๋อู้้�จื้้ � อ” (博物志) เขีียนโดย จางฮว๋๋า 

(張華, ปีคริิสต์ศ์ักัราช 232–300) แห่ง่ราชวงศ์จ์ิ้้� นจึึงกล่่าว

ว่า่ จักัรพรรดิิเหยา เป็็นผู้้�คิ ดค้น้หมากล้อ้มคนแรก



	 จากตำำ�นานสะท้อ้นให้เ้ห็็นว่า่หมากล้อ้มมีีมาเนิ่่�นนานแล้ว้ เล่่ากันัว่า่หมากล้อ้มอาจเริ่่�มแพร่่หลาย

ตั้้�งแต่่สมัยัจักัรพรรดิิหวงตี้้�  (黃帝) เม่ื่�อเข้า้สู่่�สมัยัราชวงศ์ฮ์ั่่ �น (206 ปีก่อ่นคริิสต์ศ์ักัราช - ปีคริิสต์ศ์ักัราช 

220) จึึงเริ่่�มมีีรููปแบบกติิกาที่่�แน่่นอน

	 กระทั่่ �งถึึงสมัยัราชวงศ์ถ์ังั (ปีีคริิสต์ศ์ักัราช  618-907) หมากล้อ้มมีีอิิทธิิพลทางสังัคมอย่า่งสููง มีี

สำำ�นักสอนหมากล้อ้มและเกิิดยอดฝีีมืือหมากล้อ้มหลายคน ซึ่่ �งส่่วนใหญ่่มีีตำำ�แหน่่งหน้า้ที่่�ในราชสำำ�นักชั้้�นใน 

อีีกทั้้�งยังัเป็็นยุุคที่่�หมากล้อ้มถููกเผยแพร่่ไปยังัประเทศต่่าง ๆ ผ่านการแลกเปลี่่�ยนวัฒันธรรม

	 ส่่วนตำำ�นานของกระดานหมากล้อ้มย้อ้นไปกว่า่ 20,000 ปี  ก่ อ่นที่่�ดาวศุุกร์จ์ะเข้า้สู่่�วงโคจรปััจจุบันั

ในระบบสุริิยะจักัรวาล มีีชายชาวเอเชีียสองคนช่ื่�อ เฮย (ดำำ�) และ ไป๋๋ (ขาว) ในระหว่า่งวันัพวกเขาได้ดูู้วัตัถุ

ส่่องสว่า่งขนาดใหญ่่ ชื่�อว่า่ “ดวงอาทิิตย์”์ ในขณะที่่�มันัเคล่ื่�อนข้า้มท้อ้งฟ้้า ในเวลากลางคืืนพวกเขาได้ม้องดูู

วัตัถุสว่า่งขนาดใหญ่่ ชื่ �อว่า่ “ดวงจันัทร์”์ ในขณะที่่�มันัเคล่ื่�อนข้า้มท้อ้งฟ้้า พ วกเขารู้้�สึ กหลงไหลดวงจันัทร์ท์ี่่�

เปลี่่�ยนรููปร่่างไปในแต่่ละคืืน และเพ่ื่�อดููรููปร่่างทั้้�งหมดของดวงจันัทร์ท์ี่่�เปลี่่�ยนจากสีีดำำ�เป็็นสีีขาว

	 เพ่ื่�อหาคำำ�ตอบ เฮยคิดว่า่จะใช้น้ิ้้� วมืือในการนัับ ส่วนไป๋๋คิิดว่า่น่่าจะมีีมากกว่า่จำำ�นวนนิ้้� วมืือ จึึงแนะนำำ�

ให้ว้างหิินลงบนพื้้� นดิินเป็็นแถว ๆ เท่่ากับัจำำ�นวนนิ้้� วในมืือ พ วกเขาใช้หิ้ินสีีดำำ�สำำ�หรับัดวงจันัทร์เ์ปลี่่�ยนเป็็น

สีีดำำ�  และก้อ้นหิินสีีขาวสำำ�หรับัดวงจันัทร์เ์ปลี่่�ยนเป็็นสีีขาว พ วกเขาค้น้พบว่า่ต้อ้งใช้เ้วลาหลายคืืนเฝ้้าสังัเกต

ดวงจันัทร์ ์ เพ่ื่�อดููรููปร่่างทั้้�งหมด พ วกเขาตั้้�งช่ื่�อการเดิินทางของดวงจันัทร์ว์่า่ “เดืือน” และแบ่่งเดืือนของดวง

จันัทร์อ์อกเป็็น หกสัปัดาห์ ์สั ปัดาห์ล์ะห้า้วันั จ ากนั้้�นพวกเขาก็็ขีีดเส้น้บนพื้้� นเป็็นตารางขนาด 5×6 และ 

3×10 มีี 30 จุดตัดั ตั้้�งช่ื่�อว่า่ “ตารางดวงจันัทร์”์

	 ตั้้�งแต่่ฝนตกทำำ�ลายเส้น้ตารางบนพื้้� น พวกเขาจึึงตัดัสิินใจที่่�จะทำำ�ตารางดวงจันัทร์ท์ี่่�พกพาได้ง้่า่ย โดย

วางลงบนแผ่่นที่่�ทำำ�จากไม้้

	 และเม่ื่�อมีีคนสังัเกตเห็็นว่า่ดวงอาทิิตย์ก็์็ไม่ไ่ด้ข้ึ้้� นหรืือตกในตำำ�แหน่่งเดีียวกันัของแต่่ละวันั โดยสังัเกต

ว่า่ดวงอาทิิตย์เ์ดิินทางไปในทิิศทางหนึ่่�ง ก่อ่นที่่�จะเปลี่่�ยนไปในอีีกทิิศทาง และใช้เ้วลาหลายวันัในการกลับัมา 

จึึงมีีคนถามว่า่ต้อ้งใช้เ้วลา กี่่�วันั กี่่�สัปัดาห์ ์หรืือกี่่�เดืือน พระอาทิิตย์ถึ์ึงจะย้อ้นกลับัมาที่่�จุุดเดิิม เพ่ื่�อหาคำำ�ตอบ 

เฮยและไป๋๋ได้ว้างหิินบนตารางดวงจันัทร์ ์ต อนนี้้� ไม่ใ่ช่เ่ร่ื่�องง่า่ยเพราะต้อ้งใช้เ้วลาหลายวันั ในแต่่ละวันัเฮยได้้

เฝ้้าดููดวงอาทิิตย์ต์กที่่�เส้น้ขอบฟ้้าและวางหิินบนจุุดตัดั ไป๋๋ตรวจสอบเคร่ื่�องหมายของเฮยโดยตรวจสอบสถาน

ที่่�บนเส้น้ขอบฟ้้าที่่�ดวงอาทิิตย์ต์ก หลังัจากหลายวันัดวงอาทิิตย์ก็์็เดิินทางครบรอบ พ วกเขารู้้�สึ กประหลาดใจ



ที่่�ใช้เ้วลา 12 เดืือนพอดีี ทั้้�งหมด 72 สัปัดาห์ท์ี่่�มีีสัปัดาห์ล์ะ 5 วันั รวมเป็็น 360 วันั และบวกหนึ่่�งวันัเป็็น

เวลารวมทั้้�งหมด 361 วันั พวกเขาตั้้�งช่ื่�อการเดิินทางของดวงอาทิิตย์ว์่า่ “ปีี” และพบว่า่สามารถจัดัเรีียง 12 

ตารางดวงจันัทร์ ์เพ่ื่�อสร้า้งตารางขนาด 19×19 เส้น้ ที่่�มีีจุุดตัดั 361 จุด ที่่�มีีวันัสุุดท้า้ยที่่�จุุดตรงกลาง

	 ในช่ว่งที่่�พวกเขาทำำ�เคร่ื่�องหมายดวงอาทิิตย์ ์พ วกเขามีีเวลามากพอในแต่่ละวันั ขณะรอดวงอาทิิตย์์

ตก พ วกเขาก็็เริ่่�มขัดัและใช้หิ้ินโมราและหิินควอตซ์แ์ทนกรวดที่่�พวกเขาพบบนพื้้� นดิิน เฮยและไป๋๋ตอนนี้้� มีีวิธีิี

การบรรยายในเร่ื่�องของ “จำำ�นวน”

	 ในขณะที่่�รอให้ด้วงอาทิิตย์ต์ก พวกเขาเริ่่�มมีีการแข่ง่ขันักับัคนอ่ื่�น ๆ การแข่ง่ขันัที่่�พวกเขาสร้า้งขึ้้� นบน

กระดานขนาด 17×17 เส้น้จากตารางดวงอาทิิตย์ ์จ ากสัปัดาห์ท์ี่่�มีีห้า้วันั แล้ว้ดููว่า่ใครจะเรีียงหมากได้ห้้า้

หมากก่อ่น พวกเขาตั้้�งช่ื่�อว่า่ “เกมเรีียงห้า้”

	 เกมแข่ง่ขันัที่่�พวกเขาสร้า้งขึ้้� นในตารางดวงจันัทร์ ์ 5×6 ดููว่ า่ใครเป็็นคนแรกที่่�ล้อ้มและจับักินหมาก

อย่า่งน้อ้ยหนึ่่�งหมากของอีีกฝ่่ายได้ก้่อ่นโดยสลับักันัวางหิินโมราและหิินควอตซ์บ์นกระดาน พ วกเขาตั้้�งช่ื่�อว่า่ 

“เกมจัับกิินก่่อน”

	 ผ่่านไปไม่ก่ี่่�คืืน “เกมจับักินก่อ่น” กลายเป็็นเร่ื่�องง่า่ยเกิินไป ดังันั้้�นพวกเขาจึึงปรับัเปลี่่�ยนการแข่ง่ขันั 

ดููว่า่ใครจะสามารถจับักินหมากได้ม้ากที่่�สุุด พวกเขาตั้้�งช่ื่�อว่า่ “เกมจัับกิินมากท่ี่�สุุด”

	 การแข่ง่ขันัอ่ื่�นที่่�พวกเขาสร้า้งขึ้้� น คืื อ ใครจะสามารถเดิินเช่ื่�อมหมากจนถึึงขอบตรงข้า้มของกระดาน

ได้ก้่อ่น พวกเขาตั้้�งช่ื่�อว่า่ “เกมเช่ื่�อมหมาก”

พวกเขาตั้้�งช่ื่�อว่า่ “ตารางดวงอาทิิตย์”์ และ

สร้า้งมันัด้ว้ยแผ่่นไม้ ้เพ่ื่�ออธิิบายจำำ�นวน 361 

วันั โดยแบ่่งตารางดวงอาทิิตย์เ์ป็็น: 

ก) สี่่�ฤดู ูแบ่่งออกเป็็น 4 มุมบนตาราง

ข) สิิบสองเดืือนดวงจัันทร์ ์แสดงด้ว้ยตาราง 

3×10 มีีจำำ�นวน 12 เดืือน

ค) 72 สััปดาห์ ์สััปดาห์ล์ะ 5 วััน

ง) วัันสุุดท้า้ย แสดงด้ว้ยจุดตรงกลาง



	 ผ่่านไปไม่ก่ี่่�ปีี เกมเรีียงห้า้, เกมจับักินมากที่่�สุุด และเกมเช่ื่�อมหมาก กลายเป็็นเร่ื่�องง่า่ยเกิินไป พวก

เขาจึึงเริ่่�มการแข่ง่ขันัอีีกครั้้�ง ดููว่ า่ใครสามารถวางหมากและรักัษาหมากได้ม้ากที่่�สุุด โดยมีีกฏการจับักินบน

กระดานดวงอาทิิตย์ ์พวกเขาตั้้�งช่ื่�อว่า่ “อ้ี้� ” (弈)

	 ในช่ว่ง 18,000 ปีต่่อมา ดาววีนัีัสได้เ้ข้า้สู่่�ระบบสุริิยะ และเดิินทางรอบดวงอาทิิตย์ ์ด้ว้ยวงโคจรที่่�ไม่่

สม่ำำ ��เสมอ ก่อ่นที่่�จะเข้า้สู่่�วงโคจรที่่�เป็็นอยู่่�ในปััจจุบันั หลายต่อหลายครั้้�งประมาณทุุก 700 ปี ดาววีนัีัสจะเข้า้

มาใกล้โ้ลก และสร้า้งการเปลี่่�ยนแปลงอย่า่งมาก เช่น่ มันัช่ว่ยสร้า้งยุุคน้ำำ��แข็็ง, เทืือกเขาแอลป์, น้ำำ��ท่วม และ

การล่่มสลายของแอตแลนติิส นอกจากนี้้� ยังัส่่งผลต่อการเดิินทางของดวงจันัทร์แ์ละโลก ในตอนนี้้� ดวงจันัทร์์

ใช้เ้วลาประมาณ 28 วั นัในการเปลี่่�ยนแปลงรููปร่่าง และดวงอาทิิตย์ใ์ช้เ้วลาประมาณ 365 วั นั ในการเดิิน

ทางข้า้มขอบฟ้้า โชคดีีที่่�มนุษย์ส์ามารถอยู่่�รอดผ่่านมาได้้

	 “อ้ี้� ” ได้ถูู้กปรับัเปลี่่�ยนภายหลังัในประเทศจีีน ผู้้�ช นะคืือผู้้� เล่่นที่่�มีีจำำ�นวนหมากมากที่่�สุุดและมีีจุุดตัดั

ที่่�อยู่่�ในพื้้� นที่่�ของตน ต่อมาจึึงเรีียกว่า่ “เหวยฉีี” (围棋) แปลตามตัวัว่า่ หมากล้อ้ม โดย “ฉีี” แปลว่า่  หมาก

กระดาน และ “เหวย” แปลว่า่ การล้อ้ม การแข่ง่ขันัหมากล้อ้มได้แ้พร่่กระจายไปทั่่ �วเอเชีียมากกว่า่ 1,500 ปี

ก่อ่น โดยมีีช่ื่�อว่า่ “อิิโกะ” (囲碁) ในประเทศญี่่�ปุ่่� น และ “บาดุกุ” (바둑) ในประเทศเกาหลีี และกว่า่ 

100 ปีที่่�ผ่่านมา หมากล้อ้มได้ก้ลายเป็็นที่่�รู้้�จั กัในยุุโรปและอเมริกา โดยมีีช่ื่�อว่า่ “โกะ” (Go)

	 ในสมัยัจีีนโบราณกระดานหมากล้อ้มจึึงเป็็นทั้้�งปฏิิทิินโบราณที่่� 1 ปี มีี 361 วันั ถููกใช้ใ้นการทำำ�นาย 

โดยเปรีียบกระดานเป็็นดั่่ �งจักัรวาลและเม็็ดหมากเหมืือนดั่่ �งดวงดาว และหมากล้อ้มยังัเป็็นที่่�นิิยมเล่่นกันัใน

หมู่่�ปัญญาชนชั้้�นสููงและเหล่่าขุุนนางผู้้�บริ หารประเทศ

	

ม้ว้นภาพวาดผ้า้ไหม “หญิิงเล่่นหมากล้อ้ม” 

ถููกขุุดพบที่่�สุุสานราชวงศ์ถ์ังั เมืืองถููหลู่่�ฟาน 

ซิินเจีียง ในปีี ค.ศ. 1972 เป็็นภาพหญิิง

ชนชั้้�นสููงเล่่นหมากล้อ้ม ซึ่่�งภายในหลุุมศพ

ยังัพบหนัังสืือที่่�ลงวันัที่่�ในปีี ค.ศ. 744

กระดานหมากล้อ้ม 19×19 เส้น้

(ขนาด 10×10×4 ซม .) ค.ศ. 595 จ ากสุุสาน

ราชวงศ์ซุ์ุย (ปีีคริิสต์ศ์ักัราช 581–618) ขุดพบ

ในปีี ค.ศ. 1959 จากหลุุมศพ (张盛) ที่่�เมืือง

อันัหยาง มณฑลเหอหนาน



	 หมากล้อ้มยังัถููกนำำ�มาอ้า้งอิิงถึึงในงานเขีียนของ “ขงจื๊๊�อ” (孔子) และ “เม่ง่จื๊๊� อ” (孟子) กล่่าวไว้ ้

ด้ว้ยว่า่หมากล้อ้มเป็็นเกมที่่�จำำ�ลองยุุทธศาตร์,์ การปกครอง, วิ ถีิีชีีวิติ ที่่ �ได้ร้ับัความนิยม  และถููกพรรณนาใน

ช่ว่งยุุคชุุนชิิว (春秋) แคว้น้หลู่่� (吕, 722-481 ปีก่อ่นคริิสต์ศ์ักัราช) สมัยัราชวงศ์โ์จว จนถึึงยุุคจ้า้นกว๋อ๋  

(ถึึงปีี 221 ก่อ่นคริิสต์ศ์ักัราช)

ปราชญ์เ์มธี “เม่ง่จื๊๊� อ” ได้ก้ล่่าวไว้ว้่า่

“ความรู้้�สึ กอ่่อนน้อ้มถ่อมตนเป็็นหลักัของ หลี่่� (禮)

ความรู้้�สึ กผิิดชอบชั่่ �วดีีเป็็นหลักัของ จื้้� อ (智)

ความรู้้�สึ กเห็็นใจผู้้�อื่ �นเป็็นหลักัของ เหยินิ (仁) ”

คุุณค่า่เหล่่านี้้�  “หมากล้อ้ม” ได้ส้อนผู้้� เล่่นแล้ว้อย่า่งไม่รู่้้�ตั วั

	 “หลี่่�” (禮) ขงจื๊๊� อเคยกล่่าวเป็็นปรัชัญาไว้ว้่า่ “คนจะมีีหลี่่� หรืือ มีีมารยาทที่่�ดีีนั้้�น ต้อ้งมีีความ	

อบอุ่่�น (Warmth) ความเมตตากรุุณา (Kindness) และความเป็็นคนที่่�รู้้�จั กัเอาใจเขามาใส่่ใจเรา (Considera-

ation) ยิ่่�งไปกว่า่นั้้�น ต้อ้งรู้้�จั กัอ่่อนน้อ้มถ่อมตน ไม่โ่อ้อ้วด” ผู้้�ที่่ �เล่่นหมากล้อ้มตามเป้้าหมายที่่�แท้จ้ริงจะทราบ

ว่า่การเล่่นแต่่ละครั้้�งไม่มี่ีใครที่่�จะชนะทุุกกระดาน และไม่มี่ีใครเก่ง่เกิินใคร ดั่่ �งสำำ�นวนที่่�ว่า่ “เหนืือฟ้้ายังัมีีฟ้้า” 

ซึ่่�งจะทำำ�ให้ผู้้้� เล่่นเข้า้ใจและสำำ�นึกถึึงความเป็็น “เป็็นมนุษย์ท์ี่่�ดีี” ไม่แ่ก่ง่แย่ง่ชิิงดีีกันั

	 “จื้้� อ” (智) ความฉลาดปราดเปร่ื่�อง ความรอบรู้้�  มีีไหวพริบและความเป็็นอัจัฉริิยะ ขงจื๊๊� อกล่่าวไว้ว้่า่ 

“การมีีความรู้้�ที่่ �แท้จ้ริง คืือ การไม่ห่ลงเช่ื่�องมงายกับัสิ่่�งต่่าง ๆ อย่า่งง่า่ยดายโดยไม่ใ่ช้ว้ิจิารณญาณเสีียก่อ่น” 

อาจารย์ห์มากล้อ้มมืืออาชีีพวัยั  70 ปี เคยให้ค้ำำ�นิยามของ “จื้้� อ” ในแง่ข่องหมากล้อ้มไว้ว้่า่ “การเล่่นหมาก

ล้อ้มเป็็นการฝึึกฝนให้มี้ีการพัฒันาทางจิิตใจที่่�สููงขึ้้� น เวลาที่่�ผู้้� เล่่นพิินิิจพิเคราะห์ค์วามเคล่ื่�อนไหวของหมาก

ล้อ้มแต่่ละเม็็ดบนกระดานนั้้�น เปรีียบเสมืือนเป็็นการแสดงออกถึึงความอ่อนน้อ้มถ่อมตน ม องเทคนิิคและ

กลยุทธ์ข์องผู้้� เล่่นอย่า่งลึึกซึ้้� งและพยายามทำำ�ความเข้า้ใจ โดยส่วนใหญ่่เรามักัจะไม่ย่อมรับัและช่ื่�มชมในความ

สามารถของผู้้�อื่ �น แต่่หมากล้อ้มสอนให้เ้รายอมรับั ผลที่่�จะตามมาก็็คืือ ‘ปััญญา’ ที่่�เพิ่่�มพููนขึ้้� นจากการเรีียนรู้้�

กลยุทธ์ข์องผู้้� เล่่นนั่่ �นเอง”

	 “เหยินิ” (仁) ตามหลักัภาษาศาสตร์ ์จะแปลได้ ้2 ความหมายคืือ “ตัวัคน” และอีีกความหมายคืือ 

“สอง” ซึ่่�งถ้า้รวมกันัแล้ว้จะแปลได้ค้วามหมายว่า่ คนแต่่ละคนจะต้อ้งมีีความสัมัพันัธ์ก์ับัผู้้�อื่ �นในด้า้นศีีลธรรม

 ความหมายของ “เหยินิ” ในแง่ข่องหมากล้อ้ม คืือ ผู้้� เล่่นจะต้อ้งไม่ห่วังัที่่�จะเอาชนะแต่่อย่า่งเดีียว แต่่ต้อ้งมีี

ความสัมัพันัธ์ท์ี่่�ดีีกับัคู่�เล่่น เพราะเราสามารถเรีียนรู้้� เทคนิิคและกลยุทธ์จ์ากคู่่�เล่่นได้ ้ ในขณะเดีียวกันัคู่่�เล่่นก็็

สามารถเรีียนรู้้�จ ากเราได้เ้ช่น่กันั

 



ราชวงศ์ห์มิิง (ค.ศ. 1368-1644) 

ม้ว้นภาพ “หมากล้อ้มหน้า้ฉาก” 

(重屏会棋图) ขนาด 40×70 ซม. วาด

โดยจิิตรกร โจวเหวินิจูู (周文矩) ในยุุค

ห้า้วงศ์สิ์ิบรัฐั (ค.ศ. 907–960) โจวเกิิดที่่�

เมืืองจููร่่งและได้เ้ข้า้ร่่วมกับัสถาบันัจิิตรกรรม

แห่ง่ราชสำำ�นักถังัใต้ ้(ค.ศ. 937–975)

ม้ว้นภาพที่่� พิพิิธภัณัฑ์พ์ระราชวังัปัักกิ่่�ง

(故宫博物院) แสดงถึึงการรวมตัวักันั

ในลั่่ �วหยางช่ว่งปีี ค.ศ. 845 โดยมีีชายสอง

คนกำำ�ลังัเล่่นหมากล้อ้มบนเรืือ ถููกวาดใน

ช่ว่งราชวงศ์ซ่์่งใต้ ้(ค.ศ. 1127-1279)

หมอนภาพบัณัฑิิตขงจื๊๊�อ พระภิิกษุุ และนัักบวช

ลัทัธิิเต๋๋า (ขนาด 9.8 × 27.8 × 19.5 ซม.) 

สมัยัราชวงศ์จ์ิิน ค.ศ. 1178



	 หมากล้อ้มจัดัเป็็น 1 ใน 4 ศิลปะประจำำ�ชาติิจีีน ได้แ้ก่ ่“ฉิิน ฉีี ซูู ฮว่่า” (琴棋书画)

	 “ฉิิน” หมายถึง “กู่่�ฉิน” พิณโบราณมีี 7 สาย เสีียงทุ้้�มต่ำ ำ ��ค่อ่นข้า้งเบา ฟังในที่่�สงบเงีียบ

	 “ฉีี” หมายถึง “เหวยฉี” คิดค้น้ขึ้้� นจากสัจัธรรมที่่�มีีอยู่่�ในธรรมชาติิ เริ่่�มต้น้จาก “ความว่า่ง” ก่อ่เกิิด 

“รููป” เม็็ดหมากแต่่ละหมากที่่�วางบนกระดานล้ว้นมีี “คุุณค่า่” และ “ความหมาย” ที่่�แตกต่่างกันั ขึ้้� นอยู่่�กับั

ตำำ�แหน่่งที่่�วางลงไป เช่ื่�อมโยงสัมัพันัธ์ก์ับับริบทที่่�อยู่่�รายรอบ เม็็ดหมากแต่่ละหมากจึึงมิิได้มี้ี “คุุณค่า่” ที่่�แตก

ต่่างกันัตั้้�งแต่่แรก เปรีียบได้ก้ับัชีวิติของคนเราที่่�ขึ้้� นอยู่่�กับัสภาพแวดล้อ้ม ภููมิ ปััญญาภายใน การเลี้้� ยงดูู  การ

คบหาผู้้� คน รสนิิยม ความสนใจ การพัฒันาฝึึกฝนตนเอง ฯลฯ ขงจื๊๊�อยังัได้ก้ล่่าวว่า่ “ถ้า้จะไม่ท่ำำ�อะไรเลยทั้้�งวันั

 เล่่นหมากล้อ้มก็ยังัดีีกว่า่อยู่่�เปล่่า ๆ กีฬาในร่่มอะไรที่่�จะเทีียบได้ก้ับัหมากล้อ้มนั้้�นไม่มี่ี”

	 “ซูู” หมายถึง “ซููฝ่า” การเขีียนอักัษรหรืือการคัดัอักัษรจีีน ลั กัษณะอักัษรที่่�แตกต่่างกันั สามารถ

แสดงถึึงอารมณ์ ์ความรู้้�สึ กของผู้้� เขีียน และความหมายต่าง ๆ ที่่�แฝงอยู่่�ในภาพได้้

	 “ฮว่่า” คืือ ศิลปะการวาดภาพแบบจีีน ภาพวาด “ภููเขา และ แม่น่้ำำ��” เป็็นแม่บ่ทหลักัของภาพวาดจีีน

 ซึ่่�งต้อ้งประกอบไปด้ว้ยปรัชัญา หยินิ-หยาง	

	 ม้ว้นภาพผ้า้ไหม “สิิบแปดบัณัฑิิต” (十八學士圖) แต่่ละภาพมีีขนาด 173.6 × 103.1 ซม.

สมัยัราชวงศ์ห์มิิง (ค.ศ. 1368–1644) อยู่่�ที่่�พิิพิิธภัณัฑ์พ์ระราชวังัแห่ง่ชาติิไทเป

	 จักัรพรรดิิ ถังัไท่่จง (ค.ศ. 598-649) แห่ง่ราชวงศ์ถ์ังั ทรงก่อ่ตั้้�งสถาบันัวรรณคดีีและคัดัเลืือก

บัณัฑิิตขงจื้้� อหลังัจากขึ้้� นครองราช พระองค์ท์รงสั่่ �งให้ ้หยันั ลี่่�เปิ่่� น (閻立本, ประมาณ ค.ศ. 601–674) 

พรรณนาถึึงสิิบแปดบัณัฑิิต จนกลายเป็็นแรงบันัดาลใจให้ก้ับัศิลปินในยุุคต่่อมา



	 ญี่่�ปุ่่� นช่ว่ยส่งเสริิม วางรากฐานการพัฒันา และเผยแพร่สู่่�โลกตะวันัตก

	 ในประเทศจีีนตั้้�งแต่่ปีีคริิสต์ศ์ักัราช  200-600 หมากล้อ้มถููกมองว่า่เป็็นกิิจกรรมยามว่า่งที่่�ขัดัเกลา

บัณัฑิิต นั กประวัติัิศาสตร์ช์าวญี่่�ปุ่่� นช่ื่�อ มิ โยชิ ได้ก้ล่่าวว่า่ “เม่ื่�อความสนใจในศิิลปะและวรรณกรรมอยู่่�ในจุุด

สููงสุุด หมากล้อ้มได้ก้ลายเป็็นหนึ่่�งในสี่่�ศิิลปะที่่�บัณัฑิิตควรเรีียนรู้้�   และถููกนำำ�มาใช้ท้ดสอบความสามารถเพ่ื่�อ

เป็็นข้า้ราชการ” ซึ่่�งศิิลปะทั้้�งสี่่�ช่ว่ยสะท้อ้นตัวัตนของคน ๆ นั้้�นออกมา

	 พอถึึงสมัยัราชวงศ์ถ์ังั (唐朝, ค.ศ. 618-906) และราชวงศ์ซ่์่ง (宋朝, ค.ศ. 960-1126) ถืือ

เป็็นการเปลี่่�ยนแปลงครั้้�งสำำ�คัญัในประวัติัิศาสตร์ข์องหมากล้อ้ม  เน่ื่�องจากความชื่�นชอบของจักัรพรรดิิและ

เหตุุผลอื่�น อย่า่งเช่น่ การจัดัตั้้�งหน่่วยงานในคณะการปกครองให้ก้ับันักหมากล้อ้ม  ความเช่ื่�อมโยงระหว่า่ง

ศาสนาพุุทธและลัทัธิิเต๋๋า การจัดัทำำ�หนัังสืือหมากล้อ้ม ทำำ�ให้แ้พร่หลายไปทั่่ �วประเทศขอเพีียงแค่อ่่่านหนัังสืือ

ออก จึ ึงมีีผู้้� เล่่นที่่�มีีช่ื่�อเสีียงมากมาย ต อนนี้้� หมากล้อ้มไม่ใ่ช่แ่ค่ค่วามรู้้�สึ กพึึงพอใจทางกายและจิิตใจ  แต่่ช่ว่ย

พัฒันาสติิปััญญา ปลููกฝัังคุุณภาพในเจตจำำ�นง ยืื ดหยุ่่�นต่่ออุุดมการณ์เ์ชิิงกลยุทธ์แ์ละยุุทธวิธีิี และค่อ่ย  ๆ 

พัฒันาจนกลายเป็็นวัฒันธรรมสากล

	 หมากล้อ้มถููกนำำ�เข้า้มาในประเทศญี่่�ปุ่่� นช่ว่งศักัราช เทนเปีียว (天平, ค.ศ. 729-749) ยุคนาระ (

奈良時代, ค.ศ. 710 – 794)  ในรัชัสมัยัของจักัรพรรดิิโชมุ (聖武, ค.ศ. 724-749) ซึ่่�งตามบันัทึึกของ

ประเทศจีีนคืือรัชัสมัยัของจักัรพรรดิิถังัเสวียีนจง (唐玄宗, ค.ศ. 712-756) ประมาณปีี ค.ศ. 735 โดย 

กิิบิิ โนะ มากิิบิิ บัณัฑิิตและขุุนนางชาวญี่่�ปุ่่� นที่่�เป็็นทููตไปยังัประเทศจีีน เน่ื่�องจากความรุ่่�งเรืืองของจีีนในหลาย

ด้า้น ทั้้�งทางการค้า้ การทหาร การปกครอง วัฒันธรรม ศิลปะและปรัชัญา

	 กิิบิิ โนะ มากิิบิิ (吉備 真備, ค.ศ. 695–775) เดิินทางสู่่�อาณาจักัรถังัพร้อ้มกับั อาเบะ โนะ นา

กามาโระ (阿倍 仲麻呂, ค.ศ. 698–770) และ เกนโบ (玄昉) ในปีี ค.ศ. 717-718 กิบิิอยู่่�ในประเทศ

จีีนเป็็นเวลา 17 ปี ก่อ่นที่่�จะเดิินทางกลับัญี่่�ปุ่่� น เขาได้ร้ับัชื่�อเสีียงจากการนำำ�สิ่่�งต่่าง ๆ กลับัมา หนึ่่�งในนั้้�นคืือ

หมากล้อ้ม อย่า่งไรก็็ตามในประมวลกฎหมายไทโฮ ที่่�ตราขึ้้� นในปีี ค.ศ. 702 มีีคำำ�อธิิบายถึงหมากล้อ้ม ดังั

นั้้�นญี่่�ปุ่่� นอาจได้ร้ับัการแนะนำำ�มาก่อ่นหน้า้นี้้�  ผ่านนโยบายสมัยัราชวงศ์สุ์ุย (隋朝, 581–618) ที่่�ส่่งทููตเพ่ื่�อ

เผยแพร่่วัฒันธรรมผ่านทางคาบสมุุทรเกาหลีี ซึ่่ �งมีีบันัทึึกไว้ใ้นสมัยัราชวงศ์สุ์ุยว่า่ชาวญี่่�ปุ่่� นช่ื่�นชอบในหมาก

ล้อ้ม

	 ต่่อมาในยุุคเฮอันั (平安時代, ค.ศ. 794–1185) หมากล้อ้มกลายเป็็นงานอดิิเรกที่่�ชนชั้้�นสููงช่ื่�น

ชอบ ดังับรรยายไว้ใ้นงานวรรณกรรมในช่ว่งเวลานั้้�น เช่น่ โคกิินวากาชูู (古今和歌集) หนัังสืือประชุุมบท

ร้อ้ยกรองแบบวากะ จั ดัทำำ�โดยสำำ�นักพระราชวังัในต้น้ยุุคเฮอันั โดยพระราชประสงค์ข์องพระจักัรพรรดิิ นำ ำ�

โดย คิ โนะ สึยููรายููกิ (紀 貫之, ค.ศ. 872–945), หนัังสืือข้า้งหมอน (枕草子, The Pillow Book) บท

หมากล้อ้มในประเทศญี่่�ปุ่่� น



ประพันัธ์ข์อง เซ โชนะกง ที่่�บันัทึึกเหตุุการณ์ต่์่าง ๆ ที่่�น่่าสนใจในราชสำำ�นักเฮอันั ขณะที่่�เธอทำำ�งานเป็็นนาง

กำำ�นัลถวายการรับัใช้ใ้กล้ชิ้ิดจักัรพรรดิินีีเทชิิ คาดว่า่เขีียนจบในปีี ค.ศ. 1002 และ ตำำ�นานเก็็นจิ ิ(源氏物
語, The Tale of Genji) บ ทประพันัธ์ข์อง มุ ราซากิิ ชิ คิิบุุ นางข้า้หลวงในราชสำำ�นักญี่่�ปุ่่� นสมัยัเฮอันั เป็็น

นวนิิยายที่่�เก่า่แก่ท่ี่่�สุุดเร่ื่�องหนึ่่�งของโลก เริ่่�มเขีียนที่่�วัดัอิิชิิยะมะเดระ ในวันัที่่� 15 สิงหาคม ค.ศ. 1004 เขีียน

จบในวันัที่่� 1 พฤศจิิกายน ค.ศ. 1008

“ตำำ�นานเก็็นจิิ”

บทที่่� 44 “ทาเคะคาวา” ทิวไผ่่สายน้ำำ��

ม้ว้นภาพประมาณปีี ค.ศ. 1130 จัดัเก็็บไว้ ้

ในพิิพิิธภัณัฑ์ศิ์ิลปะโทกููงาวะ ประเทศญี่่�ปุ่่� น 

(ม้ว้นภาพถููกแยกออกและเข้า้กรอบเพ่ื่�อเก็็บ

รักัษา)

“ตำำ�นานเก็็นจิิ” 

บทที่่� 49 “ยะโดะริิงิิ” เถาไม้เ้ลื้้� อย

ฉากการเล่่นหมากล้อ้มระหว่า่งจักัรพรรดิิ

และคาโอรุุ 

“ตำำ�นานเก็็นจิิ”

บทที่่� 3 “อุุทสึึเซมิ” คราบเรไร 

วาดโดย อููตางาวะ คููนิซาดะ

(歌川 国貞, ค.ศ. 1786-1864)



	 ในยุุคคามากููระ (鎌倉時代, ค.ศ. 1185-1333) กลุ่่�มชนชั้้�นสููงที่่�มีีศููนย์ก์ลางอยู่่�ที่่�คููเงะ (公家, 

ขุุนนางที่่�มีีส่่วนช่ว่ยจนเกิิดรัฐับาลโชกุนคามากููระ) และพระสงฆ์ ์ต่างช่ื่�นชอบหมากล้อ้มเป็็นอย่า่งมาก เม่ื่�อถึึง

ยุุคมููโรมาจิิ (室町時代, ค.ศ. 1336–1573) หมากล้อ้มจึึงแพร่่หลายจากกลุ่่�มชนชั้้�นสููงไปยังักลุ่่�มซามููไร

รวมถึงเกษตรกรและพ่อ่ค้า้ กลุ่่�มผู้้� มีีอำำ�นาจยังัว่า่จ้า้งนัักหมากล้อ้มกึ่่�งมืืออาชีีพ  เรีียกว่า่ โกะอุจุิ ิ (碁打ち) 

หรืือ โจซึ (上手) เพ่ื่�อแข่ง่ขันักับัตระกููลอื่�น ๆ ด้ว้ย ทุกตํําหนัักจึึงมีีอาจารย์ห์มากล้อ้มประจํําอยู่่�และยังัเป็็น

หลักัสููตรของชนชั้้�นสููงในยุุคนั้้�น 

	 ยุุคอาซููจิิ–โมโมยามะ (安土桃山時代, ค.ศ. 1573-1603) พระสงฆ์นิ์ิกไก (日海, ค.ศ. 

1559-1623) หรืือ ฮงอิินโบ ซานสะ (本因坊 算砂) รับัใช้ ้โอดะ โนบููนางะ (織田 信長, ค.ศ. 1534-

1582), โทโยโตมิ ฮิิเดโยชิิ (豊臣 秀吉, ค.ศ. 1537-1598) และ โทกูงาวะ อิิเอยาซุุ (徳川家康, 

ค.ศ. 1543-1616) โดยเป็็นอาจารย์ส์อนหมากล้อ้ม ต่ อมาในปีี ค.ศ. 1578 พ ระนิิกไกได้ร้ับัการยอมรับั

จาก โอดะ โนบููนางะ ให้เ้ป็็น เมย์จ์ินิ (名人, ราชันัย์ห์มากล้อ้ม) คนแรก

	 หลังัจากโชกุน โอดะ โนบููนางะ ถููกล้อ้มสังัหารด้ว้ยกองทัพัของ อาเกจิิ มิตสึฮิิเดะ (明智光秀) ที่่�วัดั

ฮอนโนจิิ (本能寺) และจบชีวิติในวันัที่่� 21 มิถุุนายน ค.ศ. 1582 เม่ื่�อเข้า้สู่่�สมัยัโชกุน โทโยโตมิ ฮิเดโยชิ จึึง

ได้จ้ัดัการแข่ง่ขันัจัดัอันัดับัฝีมืือนัักหมากล้อ้ม พ ระนิิกไกเป็็นผู้้�ช นะการแข่ง่ขันั ฮิ เดโยชิจึึงสั่่ �งให้นั้ักหมากล้อ้ม

ที่่�เล่่นกับัพระนิิกไกจะต้อ้งถืือหมากดำำ� (เดิินก่อ่น) และสั่่ �งจ่า่ยเงิินให้ทุุ้กเดืือน

	 เม่ื่�อเข้า้สู่่�ยุคเอโดะ (江戸時代, ค.ศ. 1603–1868) หรืือที่่�เรีียกว่า่ยุุคโทกููงาวะ (徳川時代) 

สงครามได้ส้งบลง โชกุน โทกููงาวะ อิเอยาซุุ ได้ส้นัับสนุุนหมากล้อ้มอย่า่งจริงจังั โดยเปลี่่�ยนการรบพุ่่�งเป็็นการ

รบด้ว้ยปัญญา และในปีี ค.ศ. 1612 ได้จ้ัดัตั้้�งสำำ�นักหมากล้อ้มขึ้้� น 4 แห่ง่ ได้แ้ก่ ่ฮงอิินโบ (本因坊, Hon’inb-

bo), ฮายาชิิ (林, Hayashi), อิิโนอูเูอะ (井上, Inoue) และ ยาสุุอิิ (安井, Yasui) โดยใช้ร้ะบบอิเอโมโตะ

 (สำำ�นักศิิลปะญี่่�ปุ่่� นแบบดั้้�งเดิิมที่่�ผู้้�นำ ำ�มีีอำำ�นาจสููงสุุด สืืบทอดอำำ�นาจสู่�สายตรงหรืือบุุตรบุุญธรรม ผู้้�สืืบ ทอดจะ

ได้ร้ับันามสกุุลด้ว้ยชื่�อของสำำ�นัก) ตลอด 300 ปี ตั้้�งแต่่ยุุคเอโดะ สำำ�นักทั้้�งสี่่�ต่่างส่่งอิิเอโมโตะ (家元, ผู้้�นำ ำ�) 

เข้า้แข่ง่ขันัเพ่ื่�อแย่ง่ชิิงตำำ�แหน่่งเมย์จ์ิิน (นอกจากสำำ�นักหลักัทั้้�งสี่่� ยังัมีีสำำ�นักรองอีีก 3 แห่ง่ ได้แ้ก่ ่ซาคางุุจิ,ิ ฮััต

โตริ ิและมิิซึึทานิิ)

“ไทกะดราม่า่” ทางช่อ่ง NHK ซีรีีส์แ์นวย้อ้นยุุค 

ในปีี ค.ศ. 2020 ชื่�อเร่ื่�องว่า่ “กิิเลนปรากฏ

กาย” (麒麟がくる) เป็็นฉากที่่�โชกุน โอดะ 

โนบููนางะ เล่่นหมากล้อ้มกับัพระนิิกไก ที่่�วัดั

ฮอนโนจิิ ก่อ่นถููกล้อ้มสังัหารในเช้า้วันัถัดัมา



	 พระนิิกไกเป็็นอิิเอโมโตะคนแรกของสำำ�นักฮงอิินโบ เปลี่่�ยนช่ื่�อเป็็น ฮงอิินโบ ซานสะ ทั้้�งยังัได้ร้ับัการ

แต่่งตั้้�งก่อ่นหน้า้นี้้� ให้เ้ป็็น โกะโดโคโระ (碁所) โดยโชกุน โทกููงาวะ อิ เอยาซุุ ในปีี ค.ศ. 1603 ซึ่่ �งเป็็น

ตำำ�แหน่่งข้า้ราชการขั้้�นสููงสุุดที่่�ต้อ้งเป็็นเมย์จ์ิินและผู้้� เล่่นที่่�ดีีที่่�สุุดในแผ่่นดิิน มีีหน้า้ที่ี่่���รับัผิดชอบในการอนุุมัติัิ

การเล่ื่�อนอันัดับั  การไกล่่เกลี่่�ยข้อ้พิิพาทระหว่า่งสำำ�นักทั้้�งสี่่� เป็็นอาจารย์ส์อนหมากล้อ้มให้ก้ับัโชกุน การ

อนุุญาตจัดัการแข่ง่ขันั และการทำำ�ให้โ้ลกของหมากล้อ้มดำำ�เนิินไปอย่า่งราบรื่�น ตำ ำ�แหน่่งนี้้� ถืือเป็็นข้อ้ผููกมัดั

ตลอดชีีวิติ  ผู้้�ที่่ �ดำำ�รงตำำ�แหน่่งจะต้อ้งระมัดัระวังัไม่ท่ำำ�ให้ต้นเองสููญเสีียตำำ�แหน่่งโกะโดโคโระหรืือเมย์จ์ิิน นอก

เสีียจากจะมีีข้อ้โต้แ้ย้ง้ที่่�หลีีกเลี่่�ยงไม่ไ่ด้ ้ เช่น่ ใครควรจะเป็็นเมย์จ์ิิน? ซึ่่ �งจะใช้ก้ารตัดัสิินโดยการแข่ง่ขันัท้า้ชิิง

ระหว่า่งผู้้�ที่่ �โต้แ้ย้ง้หรืือตัวัแทนของพวกเขา เกมการแข่ง่ขันัที่่�โด่่งดังัที่่�สุุดเป็็นเกมระหว่า่ง อิิโนอูเูอะ เก็็นนััน 

อิินเซกิ (井上幻庵因碩, ค.ศ 1798–1859) และ ฮงอิินโบ ชููวะ (本因坊秀和, ค.ศ. 1820-1873) 

หลังัจากการลาออกของ ฮงอิินโบ โจวะ (本因坊丈和, ค.ศ. 1787–1847) จากตำำ�แหน่่ง เมย์จ์ิิน โกะโด

โคโระ ในปีี ค.ศ. 1839 เก็็นนัันจึึงยื่่�นเร่ื่�องขอแต่่งตั้้�งกับัรัฐับาลแต่่ถููกต้า้นจาก ฮงอิินโบ โจซากุุ (本因坊 
丈策, ค.ศ. 1801-1847) จ นนำำ�ไปสู่่�การแข่ง่ขันัท้า้ชิิงอย่า่งเป็็นทางการ (争碁) ในปีี ค.ศ. 1840 ซึ่่ �ง

เป็็นการแข่ง่ขันั 20 กระดาน แต่่หลังัจากเกมแรกที่่�ชููวะชนะไปด้ว้ยคะแนน 4 แต้ม้จากการถืือหมากดำำ� 

เก็็นนัันก็็พอจะมองเห็็นถึึงความสามารถของชููวะ เขาจึึงขอถอนตัวั

	 สำำ�นักหมากล้อ้มทั้้�งสี่่�ยังัเป็็นในนาม  สำำ�นัักทางพุทุธศาสนา โดยสำำ�นักฮงอิินโบและฮายาชิิเป็็นสาย

พุุทธศาสนา “นิิจิเิร็ง็” (日蓮系諸宗派) ส่ วนสำำ�นักอิิโนอููเอะและยาสุุอิิเป็็นนิิกาย  “โจโด” (浄土宗, 

นิิกายสุขาวดีี) ผู้้� เล่่นทั้้�งหมดจึึงเป็็นผู้้�ช าย การแต่่งกายภายนอกจะเกี่่�ยวโยงกับั การแข่่งขัันในปราสาท (御
城碁, โอชิิโรโกะ) ที่่�เริ่่�มจัดัการแข่ง่ขันัตั้้�งแต่่ปีี ค.ศ. 1626 โดยต้อ้งสวมชุดพระสงฆ์แ์ละโกนผม ทำำ�ให้ศิ้ิษย์์

ฆราวาส โอตะ ยููโซะ (太田 雄蔵, ค.ศ. 1807–1856) สละสิิทธิ์์�จากการแข่ง่ขันั เน่ื่�องจากไม่ต่้อ้งการโกน

ผมจึึงไม่ไ่ด้ร้ับัการจัดัอันัดับัอย่า่งเป็็นทางการ

	 ระบบการสอนใช้ก้ารซ้อ้มเล่่นจริง ซึ่่ �งนำำ�ไปสู่่�การเล่่นอย่า่งสม่ำำ ��เสมอและอยู่่�ในระดับัสููง การสอนใน

เร่ื่�องที่่�ซับัซ้อ้นเป็็นเร่ื่�องปกติิ โดยรวบรวม  โจทย์ห์มากล้อ้ม (詰碁, Tsumego) ที่่ �ยากมาก หนึ่่�งในนั้้�นคืือ 

ทฤษฎีีกำำ�เนิิดหมากล้อ้ม (囲碁 発陽論, Igo Hatsuyoron) ที่่�รวบรวมในปีี ค.ศ. 1713 โดยปรมาจารย์์

หมากล้อ้ม  อิิโนอูเูอะ โดเซ็็ตสึ อิินเซกิ (井上 道節因碩, ค.ศ. 1646-1719) ซึ่่�งยังัคงใช้ส้ำำ�หรับัการ

ฝึึกสอนนัักหมากล้อ้มมืืออาชีีพ  และการค้น้หาทางเลืือกในเกมระดับัสููง โดยเฉพาะ “เกมกระอัักเลืือด” 

ระหว่า่ง ฮงอิินโบ โจวะ (本因坊丈和, ค.ศ. 1787–1847) และ อาคาโบชิิ อิินเท็็ตสึ (赤星 因徹, 

ค.ศ. 1810-1835) ในปีี ค.ศ. 1835

	 ภายหลังัการฟื้้� นฟููเมจิิ ปี ค.ศ. 1868 ทำำ�ให้ต้ำำ�แหน่่งโกะโดโคโระสิ้้� นสุุดลง และระบบอิเอโมโตะของ

หมากล้อ้มเริ่่�มระส่ำำ ��ระสาย อี กทั้้�งไม่ไ่ด้ร้ับัการสนัับสนุุนจากรัฐับาล  ช่ว่งเวลานี้้� จึึงมีีการแยกตัวัออกมาก่อ่ตั้้�ง

สมาคมหมากล้อ้มหลายแห่ง่ เช่น่ ฮงอิินโบ ชููโฮะ (本因坊秀甫, ค.ศ. 1838–1886) ก่อ่ตั้้�ง โฮเอ็็นชะ   

(方円社, Hoensha, ค.ศ. 1879-1924) “โฮ” ที่่�แปลว่า่สี่่�เหลี่่�ยมแทนกระดานหมาก และ “เอ็็น” ที่่�แปล

ว่า่วงกลมแทนเม็็ดหมาก ชููโฮะยังัได้ส้อนหมากล้อ้มแก่ช่าวเยอรมันั ออสคาร์ ์คอร์เ์ชลท์ ์(Oskar Korschelt, 



ค.ศ. 1853–1940) ผู้้� เขีียนหนัังสืือ “Das Go Spiel” ค.ศ. 1880 ซึ่่ �งช่ว่ยเผยแพร่่และสร้า้งความนิยมให้้

หมากล้อ้มนอกทวีปีเอเชีีย  โฮเอ็็นชะยังัตีีพิิมพ์ห์นัังสืือหมากล้อ้ม  “อิิโกะชิินโบ” (囲棋新報, Igo News, 
ค.ศ. 1879-1907) และ “โฮเอ็็นชิินโป” (方圓新法) ค.ศ. 1882 ซึ่่�งแสดงถึึงการเปิิดเกมในยุุคเมจิิ

	 ในปีี ค.ศ. 1900 สำำ�นักหลักัทั้้�งสามแห่ง่ (สำำ�นักฮายาชิิรวมเข้า้กับัสำำ�นักฮงอิินโบในปีี ค.ศ. 1884) 

ได้ผ่้่านช่ว่งเวลาที่่�ยากลำำ�บาก ฮงอิินโบ ชููไซ (本因坊 秀哉, ค.ศ. 1874–1940) ฮงอิินโบคนสุุดท้า้ย ได้้

จัดัการให้ช่้ื่�อ “ฮงอิินโบ” กลายมาเป็็นการแข่ง่ขันัชิิงตำำ�แหน่่งที่่�จัดัโดยสมาคมหมากล้อ้มญี่่�ปุ่่� น “นิิฮง คิอิิน” 

หลังัจากที่่�เขาเสีียชีวิติ (วันัที่่� 18 มกราคม ค.ศ. 1940) ส่วนสำำ�นักยาสุุอิิได้ส้ิ้้� นสุุดลงประมาณปีี ค.ศ. 2004 

และสำำ�นักอิิโนอููเอะได้ห้ลุุดออกจากกระแสหลักัไปตั้้�งแต่่ช่ว่งปีี ค.ศ. 1920

	 สมาคมหมากล้อ้มญี่่�ปุ่่� น “นิิฮง คิิอิิน” (日本棋院) ได้ก้่อ่ตั้้�งอย่า่งเป็็นทางการในเดืือนกรกฎาคม 

ค.ศ. 1924 ประธานคนแรกคืือ มากิิโนะ โนบุุอากิิ (牧野 伸顕, ค.ศ. 1861-1949) ซึ่่�งเป็็นผู้้�อุ ปถัมัภ์์

วงการหมากล้อ้ม  นัักหมากล้อ้มมืืออาชีีพ (棋士, กิ ชิิ) ส่ วนใหญ่่ในช่ว่งเวลานั้้�นต่่างเข้า้ร่่วมองค์ก์รใหม่น่ี้้�  

ยกเว้น้ฝ่่ายอิโนอููเอะที่่�โอซาก้า้ และ โนซาวะ ชิิกุุโจ (野沢竹朝, ค.ศ. 1881-1931) ที่่�จัดัตั้้�งกลุ่่�มสมาคม

หมากล้อ้มคิเซย์ ์(棋正社, Kisei-sha) ขึ้้� นมาหลังัจากที่่� “นิิฮง คิอิิน” ถููกสร้า้ง แต่่นัักหมากล้อ้มส่วนใหญ่่ที่่�

เกี่่�ยวข้อ้งก็็กลับัไปที่่� “นิิฮง คิอิิน” ในช่ว่งเวลาสองสามปีต่่อมา

	 สมัยัสงครามโลกครั้้�งที่่�สองในปีี ค.ศ. 1945 สร้า้งความยากลำำ�บากในการเดิินทางจากโอซาก้า้ไปยังั

โตเกีียวเพ่ื่�อร่่วมกิจกรรม สมาคมหมากล้อ้มญี่่�ปุ่่� น “นิิฮง คิอิิน” จึึงได้ส้ร้า้งสาขาทางภาคตะวันัตกขึ้้� นมาในโอ

ซาก้า้ แต่่เม่ื่�อเกิิดข้อ้โต้แ้ย้ง้เกี่่�ยวกับัตำำ�แหน่่ง “ฮงอิินโบ” ในปีี ค.ศ. 1950 สาขานี้้� จึึงแยกตัวัออกมาเป็็น

สมาคมหมากล้อ้ม “คัันไซ คิิอิิน” (関西棋院) ซึ่่�งก่อ่ตั้้�งโดย ฮาชิิโมโตะ ยููทาโร่ ่(橋本 宇太郎, ค.ศ. 

1907-1994) ในปีี ค.ศ. 1950 แม้ว้่า่จะมีีขนาดไม่ใ่หญ่่เท่่า “นิิฮง คิอิิน” แต่่ทำำ�หน้า้ที่่�เหมืือนกันั เช่น่ การ

ออกใบรับัรองให้ก้ับันักหมากล้อ้มระดับัสููง

	 สมาคมหมากล้อ้มญี่่�ปุ่่� น “นิิฮง คิ อิิน” 

(日本棋院)

สมาคมหมากล้อ้ม “คันัไซ คิอิิน” 

(関西棋院)



	 จากอดีีตจนถึึงยุุคปััจจุบันัยังัมีีเร่ื่�องราวเกร็็ดเล็็กเกร็็ดน้อ้ยอีกมากมาย ที่่ �กล่่าวมาเป็็นเร่ื่�องราวทั่่ �วไป

ของหมากล้อ้มในประเทศญี่่�ปุ่่� นเท่่านั้้�น เม่ื่�อไหร่่ที่่�เล่่นหมากล้อ้มเป็็นจะเข้า้ใจถึงความรู้้�สึ กนึึกคิิดของเหล่่านััก

หมากล้อ้มมืืออาชีีพในอดีีตมากขึ้้� นจากบันัทึึกหมากที่่�หลงเหลืืออยู่่�ในปััจจุบันั อย่า่งเช่น่ “เกมหููแดง” ที่่ �

เป็็นการแข่ง่ขันักันัระหว่า่ง อิิโนอูเูอะ เก็็นนััน อิินเซกิ (ค.ศ 1798–1859) และ ฮงอิินโบ ชููซากุุ (ค.ศ. 

1829-1862)  ซึ่่  �งชููซากุุวางหมากได้อ้ย่า่งยอดเยี่่�ยมจนเก็็นนัันหููแดง ชููซ ากุุยังัมีีฉายาว่า่ “ทำำ�ลายไม่่ได้”้ 

เพราะการแข่ง่ขันัในปราสาทเขาสามารถคว้า้ชัยัชนะติิดต่่อกันัได้ถึ้ึง 19 เกม

- โชกุน โทกููงาวะ อิเอยาซุุ

- ฮงอิินโบ ซานสะ

- ฮงอิินโบ โดซากุุ

- ฮงอิินโบ ชููซากุุ

พิิพิิธภัณัฑ์ส์ำำ�นักงานใหญ่่  “นิิฮง คิอิิน”

เคร่ื่�องแบบพระสงฆ์์ภายในพิิพิิธภััณฑ์์

สำำ�นักงานใหญ่่  “นิิฮง คิอิิน”

ฮงอิินโบ ชูู ไซ  (ค.ศ. 1874–1940) ตั้้ �ง

อยู่่�ภายในสำำ�นักงานใหญ่่ “นิิฮง คิอิิน”



หมากล้อ้มในประเทศเกาหลีี

	 ชาวจีีนจัดัให้ห้มากล้อ้มอยู่่�ในหมวดศิิลปะ ในขณะที่่�ชาวญี่่�ปุ่่� นและเกาหลีีจัดัหมากล้อ้มอยู่่�ในหมวด

วัฒันธรรม แม้ปั้ัจจุบันัจะมีีข่า่วสารการแข่ง่ขันัหมากล้อ้มหลายรายการจนถููกมองว่า่เป็็นกีีฬา แต่่อีีกด้า้นหนึ่่�ง

หมากล้อ้มยังัอยู่่�เบื้้� องหลังัของการพัฒันาตนเองและองค์ก์รต่่าง ๆ มาโดยตลอด โดยเฉพาะประเทศเกาหลีีที่่�

นิิยมเล่่นหมากล้อ้มมากถึึง 1 ใน 4 ของประชากรทั้้�งประเทศ

	 หมากล้อ้มเข้า้สู่่�ประเทศเกาหลีีในช่ว่งศตวรรษที่่� 5 แต่่น่่าจะเผยแพร่เข้า้มาก่อ่นหน้า้นี้้� เพราะประเทศ

จีีนมีีความสัมัพันัธ์อ์ันัยาวนานกับัรัฐัต่่าง ๆ ที่่ �อยู่่�ใกล้เ้คีียง ต ามหนัังสืือกึ่่�งประวัติัิศาสตร์ ์ “พงศาวดารสาม

ก๊ก๊เกาหลีี” (삼국사기, ซัมักุก ซากีี) ที่่�รวบรวมจากตำำ�นานและนิิทานพื้้� นบ้า้น โดย คิิม บููซิิก (김부식, 

ค.ศ. 1075–1151) ในปีี ค.ศ. 1142-1145 ได้บ้ันัทึึกส่่วนที่่�เกี่่�ยวกับัอาณาจักัรแพ็็กเจ ในเล่่มที่่� 25 กล่่าว

ถึึงปรมาจารย์ห์มากล้อ้ม โดริมิ (道琳) พระสงฆ์แ์ห่ง่โกคููรยอ ที่่�อาสาแทรกซึึมเข้า้สู่่�ราชสำำ�นักแพ็็กเจ โดยใช้้

ความหลงไหลต่อหมากล้อ้มของ พระเจ้า้แกโร (개로왕, ครองราชย์ ์ค.ศ. 455-475) และชักันำำ�ให้เ้พิิก

เฉยต่อการป้้องกันัประเทศ ให้ส้นัับสนุุนงานด้า้นสาธารณะที่่�ฟุ่่�ม เฟืื อย  เช่น่ การก่อ่สร้า้งพระราชวังัใหม่ ่จ น

นำำ�ไปสู่่�ความอ่อนแอถึึงขนาดที่่�อาณาจักัรโกคููรยอ พระเจ้า้ชัังซูู (장수왕, ค.ศ. 394-491) สามารถ

เอาชนะและยึดึครองอาณาจักัรมาได้ใ้นปีี ค.ศ. 475 นี้้ � เป็็นเหตุุการณ์ท์ี่่�สำำ�คัญัระดับัประเทศที่่�หมากล้อ้มมีี

ส่่วนเกี่่�ยวข้อ้ง ภายในหนัังสืือกึ่่�งประวัติัิศาสตร์ ์“ซัมักุกซากีี” ยังักล่่าวถึึงเร่ื่�องราวอีีกหลายเร่ื่�องที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับั

หมากล้อ้ม แสดงให้ท้ราบว่า่หมากล้อ้มค่อ่นข้า้งแพร่หลายและมีีอิิทธิิพลในระดับัชาติิ

	 บันัทึึกจากจีีน “ประวััติใิหม่่ของราชวงศ์ถ์ังั” (新唐書, ซินถังัชูู, ค.ศ. 1060) ที่่�เขีียนและรวบรวม

โดยข้า้ราชสำำ�นักราชวงศ์ซ่์่ง นำำ�โดย โอหยางซิ่่�ว (歐陽脩, ค.ศ. 1007–1072) และ ซ่่งฉีี (宋祁, ค.ศ. 

998-1061) ยังัยืืนยันัว่า่หมากล้อ้มถููกเล่่นในช่ว่งสามก๊ก๊ของเกาหลีี (57 ปีก่อ่นคริิสตศักัราช - ค.ศ. 668) 

ซึ่่�งได้ร้ับัความนิยมจากทั้้�งสามอาณาจักัร

	 กระดานหมากล้อ้มสมัยักลางศตวรรษที่่� 7 ของขวัญัจากพระเจ้า้อึึยจา (의자왕, ค.ศ. 599–660) 

อาณาจักัรแพ็็กเจ มอบให้ก้ับัญี่่�ปุ่่� นโดยเป็็นกระดานไม้ท้ี่่�เก่า่แก่ท่ี่่�สุุดที่่�ยังัคงอยู่่�  มีีช่ื่�อว่า่ “ม็็อกฮวาจาดัังงิิกุุก” 

(목화자단기국) ถููกเก็็บไว้ใ้น “โชโซอิน” (Shosoin) ในเขตของ วััดโทไดจิ ิ(Todaiji) จังัหวัดันะระ ซึ่่�ง

เป็็นสถานที่่�เก็็บสมบัติัิของราชวงศ์ญ์ี่่�ปุ่่� น พื้้ � นผิิวกระดานทำำ�จากไม้พ้ะยููงศรีีลังักา ประดับัด้ว้ยงาช้า้งแกะสลักั



อย่า่งวิจิิิตรด้ว้ยรููปอููฐ จระเข้ ้นก ช้า้ง และพ่อ่ค้า้ชาวอาหรับั กล่่าวว่า่สัตัว์เ์หล่่านี้้� มาจากการค้า้ขายกับัชาวต่่าง

ชาติิหรืือชาวแพ็็กเจได้พ้บเห็็นอููฐในประเทศจีีนหรืืออิินเดีีย โดยใช้ว้ิธีิีแกะสลักัในแบบเปอร์เ์ซีีย

	 ยุุคโครยอ (고려, ค.ศ. 918-1392) จนถึึงกลางยุุคโชซ็อน (조선, ค.ศ. 1392-1897) ก่อ่นการ

รุุกรานของญี่่�ปุ่่� นในปีี ค.ศ. 1592 หมากล้อ้มเติิบโตในฐานะเกมและทักัษะชีีวิติของ “ยัังบััน” (양반, ชนชั้้�น

สููงของเกาหลีี) บัณัฑิิตหลายคนในช่ว่งต้น้ยุุคโชซ็อนมองว่า่หมากล้อ้มช่ว่ยขัดัเกลาสังัคมและเขีียนบทกวีเีกี่่�ยว

กับัหมากล้อ้มไว้ม้ากมายรวมถึงงานวรรณกรรม จนกระทั่่ �งหมากล้อ้มถููกมองว่า่มีีความจำำ�เป็็นต่่อผู้้�ที่่ �แสวงหา

ความก้า้วหน้า้ ในขณะที่่�ครอบครัวัที่่�ร่ำำ ��รวยจะว่า่จ้า้งอาจารย์ ์เพ่ื่�อให้แ้น่่ใจว่า่บุุตรชายของพวกเขาจะได้ร้ับัการ

สั่่ �งสอนอย่า่งเหมาะสมในศิิลปะทั้้�งสี่่� นั กหมากล้อ้มที่่�ดีียังัได้ร้ับัการต้อ้นรับัเสมอในทุุกสถานการณ์ท์างสังัคม 

กษััตริย์,์ เจ้า้ชาย, ขุนนาง, นายพล และบัณัฑิิตทั้้�งหลาย ต่างทราบว่า่นิิยมเล่่นหมากล้อ้ม อย่า่งเช่น่ พระเจ้า้

เยจง (예종, ค.ศ. 1079-1122) และ พระเจ้า้คงมิิน (공민, ค.ศ. 1330-1374) แห่ง่ราชวงศ์โ์ครยอ, 

องค์ช์ายยัังนย็อ็ง (양녕대군, ค.ศ. 1394-1462) และ องค์ช์ายอัันพย็อ็ง (안평대군, ค.ศ 1961-

1996) แห่ง่ราชวงศ์โ์ชซ็อน นอกจากนี้้� ยังัมีีคีีแซง (기생, หญิิงให้ค้วามบันัเทิิงด้ว้ยศิลปะแขนงต่่าง ๆ  ) และ

เหล่่าข้า้ราชบริพารก็็นิิยมเล่่นหมากล้อ้มเช่น่กันั

	 ตั้้�งแต่่ช่ว่งศตวรรษที่่� 16 หมากล้อ้มในเกาหลีีได้เ้ปลี่่�ยนจากวิธีิีการเล่่นแบบดั้้�งเดิิมเป็็นรููปแบบที่่�ถููก

เรีียกว่า่ “ซัันจัังบาดุกุ” (순장바둑) ซึ่่�งได้ร้ับัความนิยมมาก โดยเริ่่�มต้น้จากการกำำ�หนดวางหมากฝ่่ายละ 

8 หมาก ทั้้�งหมด 16 หมาก และการเดิินหมากตาแรกมักัจะวางที่่�จุุดกลางกระดาน เม่ื่�อจบเกม ก่อ่นนัับแต้ม้

จะต้อ้งหยิบิหมากทุุกเม็็ดที่่�ไม่เ่กี่่�ยวข้อ้งกับัการสร้า้งกรอบพื้้� นที่่�ออกทั้้�งหมด โดยหมากเหล่่านั้้�นจะต้อ้งไม่ถูู่ก

อาตาริิ แล้ว้จึึงนัับเฉพาะพื้้� นที่่�ทั้้�งหมดโดยไม่ส่นใจหมากเชลย 

	 “ซันัจังับาดุุก” ให้ผ้ลต่างในการนัับแต้ม้พื้้� นที่่�แตกต่่างไปจากเดิิมเล็็กน้อ้ย  แต่่สิ่่�งที่่�สำำ�คัญัคืือการ

กำำ�หนดวางหมากล่่วงหน้า้ทำำ�ให้ค้วามใส่่ใจในช่ว่งเปิิดเกมหายไป แต่่การวางหมากในลักัษณะนี้้� ก็็ทดแทนมา

ด้ว้ยการกระทบกระทั่่ �งกันั จ นนำำ�ไปสู่่�ช่ว่งกลางเกมที่่�ดุุเดืือด เน้น้ไปที่่�การอ่่านหมากที่่�เห็็นภาพได้ง้่า่ยกว่า่

การเปิิดเกมที่่�ต้อ้งใช้จ้ิินตนาการเพ่ื่�อคาดเดาถึึงสิ่่�งที่่�จะตามมา ด้ ว้ยเหตุุนี้้�  “ซันัจังับาดุุก” จึ ึงถืือเป็็นการเล่่น

รููปแบบวางหมาก “ซันัจังับาดุุก” การวางหมากต่่อ 3 หมาก การวางหมากต่่อ 5 หมาก



เชิิงรุุก จ นมีีส่่วนทำำ�ให้บุุ้คลิิกของคนเกาหลีีดุุดันัและช่ื่�นชอบการต่่อสู้้� จ  นกระทั่่ �งในช่ว่งปีี ค.ศ. 1950 หลังั

เกาหลีีได้เ้อกราชจากการเป็็นอาณานิิคมของญี่่�ปุ่่� น (ค.ศ. 1910-1945) การเล่่น “ซันัจังับาดุุก” ก็ถููกแทนที่่�

ด้ว้ยอิทธิิพลหมากล้อ้มของญี่่�ปุ่่� นที่่�เป็็นมาตรฐานจนถึึงปััจจุบันั โดยเริ่่�มเล่่นบนกระดานที่่�ว่า่งเปล่่าและฝ่่าย

ดำำ�จะเริ่่�มวางหมากบนจุุดตัดัใดก็็ได้ ้ ในขณะที่่�ตอนนั้้�นจีีนจะเริ่่�มเกมหลังัจากที่่�วางหมากไขว้ก้ันับนจุุดดาวที่่�

มุุมจำำ�นวน 4 หมาก และฝ่่ายขาวเริ่่�มวางหมากก่อ่น ในช่ว่งเวลานี้้� เองญี่่�ปุ่่� นมีีความโดดเด่่นด้า้นหมากล้อ้ม

เหนืือกว่า่ชาติิอ่ื่�นมาก ขณะที่่�ผู้้� เล่่นที่่�ดีีที่่�สุุด 10 อั นัดับัแรกของเกาหลีี มีีฝีีมืือตั้้�งแต่่มืือสมัคัรเล่่น 4 ดั้้ �ง ไป

จนถึึงมืืออาชีีพ 2 ดั้้�งเท่่านั้้�น

	

	 บันัทึึกเกม “ซันัจังับาดุุก” ในปีี ค.ศ. 1937 ระหว่า่งหมากขาว โน ซาโช (노사초) กับัหมากดำำ� 

แช กุุกมููน (채극문) สนัับสนุุนโดยหนัังสืือพิิมพ์ ์โชซุนอิิลโบ (조선일보) (หมาก 182 185 188 191 194 

197 200 วางที่่� 173, 190 ที่่� 177, 206 215 ที่่� 203, 220 ที่่� 216, 231 241 247 ที่่� 225, 238 244 ที่่� 228)

	 ต่่อมาในปีี ค.ศ. 1954 สมาคมหมากล้อ้มเกาหลีี (한국기원, ฮันักุุกกิิวอน) จึึงได้ร้ับัการก่อ่ตั้้�ง

โดย โช นััมชอล (조남철, ค.ศ. 1923-2006) ครั้้�นมีีอายุุ 14 ปี เขาได้เ้ดิินทางไปเรีียนหมากล้อ้มที่่�ญี่่�ปุ่่� น

และกลายเป็็นลููกศิิษย์ข์อง คิิทานิิ มิิโนรุุ 9 ดั้้�ง (木谷実, ค.ศ. 1909-1975) ใช้เ้วลา 4 ปี สอบผ่านระดับั

มืืออาชีีพจากสมาคมหมากล้อ้มญี่่�ปุ่่� น แล้ว้จึึงเดิินทางกลับัสู่�โซลในปีี ค.ศ. 1944 เม่ื่�อเสีียชีวิติในปีี ค.ศ. 

2006 เขาได้ร้ับัเกีียรติิจากประธานาธิิบดีเกาหลีี โน มููฮย็อ็น อีกทั้้�งเขายังัเป็็นลุุงของ โช ชิิคุงุ 9 ดั้้�ง (조치
훈, ค.ศ.1956) อีกด้ว้ย



	 ในปีี ค.ศ. 1980 สมาคมหมากล้อ้มเกาหลีีได้ร้ับัการประกาศจากรัฐับาลเกาหลีีให้ห้มากล้อ้มเป็็น 

ทรััพย์สิ์ินทางวััฒนธรรม โดยขณะนั้้�นมีีนัักหมากล้อ้มมืืออาชีีพประมาณ 170 คน และมีีสาขา 30 แห่ง่ใน

เมืืองใหญ่่ รองรับัผู้้� เล่่นหมากล้อ้มชาวเกาหลีีกว่า่ 4 ล้า้นคน

							     

สมาคมหมากล้อ้มเกาหลีี (한국기원) 

ภายในมีีอุุปกรณ์แ์ละหนัังสืือหมากล้อ้มวาง

จำำ�หน่่าย รวมไปถึึงห้อ้งสตููดิโอถ่่ายทอด

รายการหมากล้อ้มทางช่อ่ง “Baduk TV”

ภาพกระดานหมากล้อ้มที่่�

จัดัแสดงที่่�พิิพิิธภัณัฑ์พ์ื้้� น

บ้า้นแห่ง่ชาติิเกาหลีี 

(The National Folk Muse-

um of Korea)

เล่่นหมากล้อ้มในสวน

สาธารณะหน้า้ศาลเจ้า้ชง

มโย (종묘)

คลับัหมากล้อ้มอยู่่�บนชั้้�น 3 

ใกล้ก้ับัศาลเจ้า้ชงมโย เดิิน

ประมาณ 5 นาทีี


